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NAVOD K POUZITIi

— Do rukou se vam dostala stavebnice multimaterialového 3D pera.

~—— Tato stavebnice je kompletné& open source a k ovladani
vyuzivame Arduino Nano.

Casova naroénost sestavent: 15 — 30 min.

Pred zahdjenim stavby si rozlozZte na stll vdechny dily
a zkontrolujte, jestli mate vSe ze seznamu.

— V baleni naleznete nahradni dily malych komponentd
(Sroubky, maticky, teflonoveé trubicky).

~—  Naspodku krabi¢ky mate pfilozeno 5 m kresliciho filamentu ABS.
MUzZete pouzivat stejné filamenty které vyuzivaji 3D tiskarny.

Filament musi mit prdmér 175 mm.



VWrobek se sklada z nasledujicich komponentd:




SESTAVENI 3DSIMO KIT
01

Z baleni vyndame dil na obrazku [1].
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Do pripraveného dilu viozime teflonoveé trubicky. Nejdfive trubicku
o prméru 3 mm (1C) vlozime do zadni ¢asti. Tato trubicka
zajistuje vedeni struny k extruderu (motor s podavacim koleckem).
Nasledneé vilozite do prfedni ¢asti trubicku o prdmeéru 4 mm (2C).
Pokud jsou trubicky pfilis dlouhé, zkratte je noZzem.
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Dil (2A) vlozime na misto zndzornéné na obrazku [3]. Tento dil
slouZi k zajisténi teflonové trubicky. V tento moment je Cas vzit
kousek filamentu (pfed zasunutim narovnejte). VloZte do trubicky
a otestujte, jestli filament v pofadku prochazi z jedné strany na
druhou. Pokud filament neprochazi plynule je pravdépodobné
trubicka ohnuta. Po narovnani bude vse v porfadku.
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Vezmeéte hlavni elektroniku (1B) a do ¢tyf kovovych trubicek viozte
trysku (2B) podle obrazku [4].
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05

Vlozte motor (3B) do dilu z kroku 1[Obr. 41], je dtlezité motor
spravné na polohovat do pfipraveného mista v plastu. Proviéknéte
napajeci kabely skrz otvor v desce elektroniky [Obr. 4.2], celou
sestavenou elektroniku z pfedchoziho kroku vlioZte do plastu

s teflonovymi trubickami (1A). Motor pripojte ke konektoru (P1).
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Predni dil (3A) pfisSroubujte ke spodnimu dilu (1A) pomoci dvou
Sroubkl a dvou maticek. Nejdfive do pfislusnych otvord viozte
maticky a poté do protéjsich otvord viozte Sroubky, které Sroubujte
vzhiru nohama, aby maticka nevypadla. Utahujte s citem.

n
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07

Do krytu trysky (4A) viozte laminatovy dil (3C). Laminatovy dil ma
jednu stranu uzsi [Obr. 71].

Tu vlozte do krytu trysky jako prvni, plné zasunte a poté zastrcte
druhou ¢ast laminatového dilu do drazky. Ujistéte se, ze laminatovy
dil je na stfedu kruznice [Obr 7.2].
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Kryt trysky s laminatovym dilem nasunete na hlavni télo
a pootocite. Tento dil ma bajonetovy zédmek.
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09

Ted je potfeba uchytit motor, aby se nemohl pfi podavani
materidlu hybat. PfiloZte dil (5A) na misto, které je zndzornéno
na obrazku. Je potfeba si na polohovat kabely od motoru tak,
aby neprekazely sestaveni.
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Pomoci dilt (6A) spojime vrchni a spodni plasty. Tyto dily (6A)
stac¢ijednoduse nasunout na pfislusné misto znazornéné na
obrazku [10] a [T1].

o
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Ll

Vlozte do 4pinového konektoru LCD display (5B) a zacvaknéte
do plastového loze [Obr. 12 a13].
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Na zavér je potieba zapojit Arduino Nano. Je dulezité dodrzovat
polaritu zapojeni. To znamenad, aby USB konektor byl polohovan
ve stejném sméru jako na obrazku [13]. Arduino Nano jiz obsahuje
zakladni program pro spravnou funkénost celého zafizeni.
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PRVNIi ZAPOJENI
A OZIVENI ZARIZENI

01

Zapojte prilozeny USB kabel do zdroje napajeni, kterym muze
byt USB port v pocitaci, power banka s vystupem na 5V nebo
Jjakakoliv mobilni nabijecka (doporucujeme, aby mobilni
nabijecka méla alespon 1,5 A). Poté zapojite druhy konec kabelu
do 3Dsimo KIT. Po nekolika sekundach vam nabéhne displej, kde
se ukazuje postupné ohrivani na prislusnou teplotu a zvoleny
materialovy profil. Materialové profily se daji prepinat dvéma
tlacitky zndzornénymi na [Obr. 15].
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02

Po zahfati na pozadovanou teplotu se vam aktivuje motor, ktery
slozi k posouvani filamentu. Ovladani motoru je dvéma pfednimi
tlacitky na [Obr.16]. Tlacitko blize k trysce posouva materidl
dopredu a druhé tlacitko po jednom kliknutf vysune cely material
ven. Pokud vam tlacitka funguji opacné mate Spatné zapojeny
motor a je potfeba otocit konektor motoru.






ZAVEDENI FILAMENTU
A JEHO VYMENA

Zavedeni

Zavadeéjte vzdy narovnany material bez deformace. Filament
vsunete do zadniho otvoru a stisknete tlacitko dopfedu [Obr. 16]
zaroven musite jemné na strunu zatlacit, aby se dostala do
podavaciho mechanizmu. Poté potrva pfiblizné 10 s, nez se struna
dostane az k trysce a zacne z 3Dsima KIT vytékat material.
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Viyimuti / vymeéna

Stisknete tlac¢itko pro zpétny chod, aby vyjela cela struna.

Poté strunu vyndejte a vlozte jinou s rovnym koncem [Obr. 17].

Filament vyndavejte vZzdy az po nahfati 3Dsima KIT
a aktivaci podavaciho mechanizmu!
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VAROVANI

Nebezpeci popaleni. Tryska po zahrati dosahuje vysokych
teplot az 250 °C. Nedotykejte se trysky ani ¢asti v jeji blizkosti,
nebo roztaveného plastu, hrozi riziko popaleni.

. Zamezte styku tékavych a hoflavych latek s rozzhavenou

tryskou/hrotem.

Dé&ti mohou 3Dsimo pouzivat jen pod dohledem rodicd.
Tento vyrobek neni hracka.

. Nikdy nekreslete bez nasazeného predniho dilu s laminatem

pod oznacenim (4A). Mohlo by dojit k zniceni trysky.

PrFi skladovani, pfeprave a provozu udrzujte 3Dsimo v suchu
a vyvarujte se kontaktu s kapalinami.



6.

7.

Napdjeci adaptér nepouzivejte, pokud je kabel
poskozeny. Jinak muze dojit k Urazu elektrickym
proudem nebo pozaru.

Zatizeni ma odkryté elektrické dily z tohoto dlvodu
nepokladejte na vodivé materialy jinak mize dojit
ke zkratu a zni¢eni zafizeni nebo jeho ¢asti.
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REKLAMACE

Zaruka pouze na jednotlivé dily po dobu 12 mésic.

V pripadé jakékoli vady nebo poruchy jednotlivych komponentl
|ze komponent reklamovat na adrese:

support@3dsimo.com

Pro vice informaci o vSech moznostech stavebnice 3Dsimo KIT
navstivte stranky:

www.3dsimo.com/kit
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Programuj

seesescccccscsssses

.
.
.
.
.
.
.
.
.

seesescscccccsssses
seesescscccscssssss
ssesescsccccssssns
ssesescsccccsssses
seesescsccscccssssns
seesescsccscccssssns
seesescsccscccssssns
ssesescsccccssssss
seesescscscsccssssns
seesescscscsccssssns
seesescsccccsscssns
seesescsccscssscsns
ssesescscscccsscses
seesescsccscsccsssses
seesesssccccsscses
seesescccccssscsss
seesescccccscssssns
seesescscscsssssos
seesesscccccscs

seesesscccccscs

seesssscccccsce

seesescccccscssssns
seesescccscssscses
seesescccscssssses
seesescccscssssses
seesescccccscsscsos
seesescccccscssssns
seesescccscsssssns
seesescccscsssssns
seesescscccscsscsos
seesescscccscsssses

seesescccccssssses

Bav se

Suj

Vylep

Sestavuj

seesescccccscsscses

seesescsccccssscsns

seesescccccsssssns

seesescsccccssssns

seesescccccscssssss

seesescscccscssssns

seesescsccccssssses

seesescccccssssses

seesescccccscsssses

seesescsccccscsssses

seesescscccccssssns

.
.
.
.
.
.
.
.
.
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seesesssccccscssns

seesessscccsscsses

seesessscccscscsses

seesesscccccscsses

seesescsccccscscsses

secsescscccsscsses



